
SRN2020
Preface: รายละเอียดการใหท้ าแบบของผู้ตอบ

แบบสอบถามส่วนนี้ ต้องกรอกทกุคร้ัง แม้วา่ผู้ตอบจะปฏเิสธไม่ตอบก็ตาม

ค าน าหน้าของเด็ก ชื่อของเด็ก นามสกุลของเด็ก ชื่อเล่นเด็ก

ด.   .
ระดับชั้น

น้ าหนัก (kg) . ส่วนสูง (cm)

เลขบตัรประชาชน โรงเรยีน
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บนัทกึผู้สัมภาษณ์/ ผู้ตรวจแบบ (NOTE)

TYPE PROV AMP School ROOM children ID

1 1

สัมภาษณ์ครบหรือไม่ 1- ครบ (ข้ามไปถามชุดถัดไป) 3- ไม่ครบ

เหตุผลที่สัมภาษณ์ไม่ครบ 1- เด็กไม่ใหค้วามร่วมมือในการเล่นเกม

3- เด็กไม่สามารถส่ือสารได้

TIME_START TIME_END

แบบทดสอบพัฒนาการเดก็

NAME1 NAME2 DAY MONTH YEAR

ส าหรับเจา้หน้าที่

ผู้ SPA
ผู้ตรวจแบบสอบถาม

ชื่อ/username

วัน/เดือน/ปี

ผู้ Compare ผู้ สแกนแบบ
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2

ผู้บนัทกึข้อมูล
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แบบสอบถามนี้ใช้ส าหรับเก็บข้อมูลพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็กในช่วงปฐมวัย (เด็กทีก่ าลังจะเข้า ป.1) 

อ่านค าถามทุกข้อให้เด็กฟังตามข้อความทีก่ าหนดไว้
• ขอ้ความตวัหนา หมายถึง ให้ผู้สัมภาษณ์อ่านข้อความดังกล่าวให้เด็กฟัง โดยอ่านข้อความดังกล่าวอย่าง
ครบถ้วนเพือ่ความมีมาตรฐานของข้อมูล 
• ข้อความตัวธรรมดา หมายถึง ค าชี้แจงส าหรับผู้สัมภาษณ์  ไม่ต้องอ่านข้อความส่วนนี้ให้เด็กฟัง

ระหว่างการสัมภาษณ์
กระตุ้นเดก็โดยการพูดคุยให้ก าลังใจ เช่น หนูท ามาได้พอสมควร พยายามต่อไปนะ!
อย่าบอกเดก็ว่าเดก็ตอบค าถามถูกหรือผิด เว้นแต่มีค าส่ังเขียนไว้ในแบบสอบถาม
กล่าวค าขอบคุณทุกครั้งทีเ่ดก็ตอบค าถามเสร็จ

ค าพูดส าหรับทักทายเดก็-

สวัสดค่ีะ/ครับ พ่ีชื่อ............................. แล้วหนูชื่ออะไรคะ/ครับ?
วันน้ีพ่ีมคี าถามจะมาถามน้องๆ นะคะ/ครับ เป็นค าถามเก่ียวกับนิทาน รูปภาพ ตวัอักษร ตวัเลข 
ซ่ึงเกมบางเกมอาจจะง่าย และ ในบางเกมอาจจะยากส าหรับน้อง แตน้่องไมต่อ้งกังวลไป 
พ่ีอยากให้น้องตั้งใจท าให้ดทีีสุ่ดก็พอ และหลังจากน้องตอบค าถามเสร็จ 
พ่ีจะมขีองรางวัลให้นะคะ/ครับ

และน้องสามารถขอหยุดหรือขอเวลาพักเมื่อไหร่ก็ได ้หากน้องอยากจะหยุดตอนไหน หรือ 
ไมต่อ้งการทีจ่ะเล่นเกมไหน ก็สามารถบอกพ่ีไดเ้ลยนะคะ/ครับ 

น้องมอีะไรอยากจะถามพ่ีไหมคะ/ครับ ถ้าไมม่ ีเรามาเริ่มเล่นเกมกันเลยนะคะ/ครับ

ค าชี้แจง



วัสดุ/อุปกรณ์: 1. กระดาษเปล่า/ดินสอ/ยางลบ (ชุดกระดาษค าตอบที ่1)
ค าแนะน า ไม่มี
เง่ือนไขการหยุดถาม: ถ้าเด็กไม่สามารถเขียนได้ภายใน 1 นาที หลังจากทีเ่ราบอกค าส่ังไป หรือ

ถ้าเด็กใช้เวลาในการเขียนมากกว่า 2 นาที ให้หยุด และพูดว่า "เราไปเล่นเกมใหมกั่นดกีว่า"
(วางกระดาษเปล่าพร้อมดินสอ/ยางลบไว้ตรงหน้าเด็ก) 

ให้พูดว่า.....พ่ีจะให้น้องลองเขียนชือ่จริงหรือชือ่เล่นของตัวเองเป็นภาษาไทย ลงในกรอบสีเ่หลีย่มด้านล่าง

A1 (  ) ถูกต้อง (1)
(  ) ไม่ถูกต้อง (0)
(  ) เด็กไม่รู้/ไม่ตอบสนอง (-8)

ให้พูดว่า.....พ่ีจะให้น้องลองเขียนชือ่จริงหรือชือ่เล่นของตัวเองเป็นภาษาอังกฤษ ลงในกรอบสีเ่หลีย่มด้านล่าง

A2 (  ) ถูกต้อง (1)
(  ) ไม่ถูกต้อง (0)
(  ) เด็กไม่รู้/ไม่ตอบสนอง (-8)

ชดุ A ความสามารถในการเขยีนชื่อ (Name Writing)

ส าหรับเจ้าหน้าที่

ส าหรับเจ้าหน้าที่

lialda16





















lialda17




วัสดุ/อุปกรณ์: สมุดภาพตัวอักษรภาษาไทย (ชุดที ่1)
ค าแนะน า: อนุญาตให้เด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วินาที 

ให้ข้ามไปถามตัวอักษรตัวถัดไป พร้อมกับพูดว่า ...มาลองดตูวัอักษรน้ีสิ...

(วางสมุดภาพตัวอักษร ไว้ทีด้่านหน้าน้อง)

ให้พูดว่า... ต่อไปเป็นเกมทายตัวอักษรให้น้องชีไ้ปที่ตัวอักษรตัวแรก และบอกพ่ีมาว่าตัวอักษรที่เห็น
เรียกว่าตัวอะไรคะ/ครับ

(พยายามให้เด็กชี้ตัวอักษรแต่ละตัว และไล่อ่านลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)

และคอยพูดซ้ าว่า.....ตัวอักษรน้ีคือตัวอะไรคะ/ครับ

1B ว

2B ศ

3B ภ

4B ฉ

5B ณ

ชดุ B การรู้จักตวัอักษร (alphabet knowledge) 

ข้อ ตัวอักษร ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจ้าหน้าที่

lialda01

lialda02

lialda03

lialda04

lialda05



วัสดุ/อุปกรณ์: สมุดภาพตัวอักษรภาษาอังกฤษ (ชุดที ่2)
ค าแนะน า: อนุญาตให้เด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วินาที 

ให้ข้ามไปถามตัวอักษรตัวถัดไป พร้อมกับพูดว่า ...มาลองดตูวัอักษรน้ีสิ...

(วางสมุดภาพตัวอักษร ไว้ทีด้่านหน้าน้อง)

ให้พูดว่า... ต่อไปเป็นเกมทายตัวอักษรให้น้องชีไ้ปที่ตัวอักษรตัวแรก และบอกพ่ีมาว่าตัวอักษรที่เห็น
เรียกว่าตัวอะไรคะ/ครับ

(พยายามให้เด็กชี้ตัวอักษรแต่ละตัว และไล่อ่านลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)

และคอยพูดซ้ าว่า.....ตัวอักษรน้ีคือตัวอะไรคะ/ครับ

6B R

7B K

8B T

9B J

10B V

ชดุ B การรู้จักตวัอักษร (alphabet knowledge) 

ข้อ ตัวอักษร ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจ้าหน้าที่

lialda06

lialda07

lialda08

lialda09

lialda10



วัสดุ/อุปกรณ์: สมุดภาพค าพืน้ฐาน (ชุดที ่3)
ค าแนะน า: อนุญาตให้เด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วินาที 

ให้ข้ามไปถามค าถัดไป พร้อมกับพูดว่า ...มาลองดคู าน้ีสิ...

(วางสมุดภาพค า ไว้ทีด้่านหน้าน้อง)

ให้พูดว่า... ต่อไปเป็นเกมอ่านค าให้น้องชีไ้ปที่ค าแรก และบอกพ่ีว่าค าที่น้องเห็นอ่านว่าอะไรคะ/ครับ

(พยายามให้เด็กชี้แต่ละค า และไล่อ่านลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)

และคอยพูดซ้ าว่า.....ค าน้ีอ่านว่าอะไรคะ/ครับ

1C ไก่

2C ปา่

3C เพื่อน

4C แตงโม

5C จมูก

ชดุ C การอ่านค าพ้ืนฐาน (reading) 

ข้อ ค าศัพท์ ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจ้าหน้าที่

lialda11

lialda12

lialda13

lialda14

lialda15



วัสดุ/อุปกรณ์: 1. กล่องและตุ๊กตา
ค าแนะน า ให้ยื่นตุ๊กตาให้เด็กใหม่ทุกคร้ังเมื่อเร่ิมข้อถัดไป
เง่ือนไขการหยุดถาม ไม่มี

(ให้วางกล่องกระดาษทีเ่ปิดฝาไว้บริเวณหน้าเด็ก โดยหันด้านทีเ่ปิดฝาเข้าหาตัวเด็ก และ หยิบตุ๊กตาขึ้นมาเตรียมไว)้

ให้พูดว่า...

D1
D2
D3
D4

ข้อ ค าบอก ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจ้าหน้าที่

ชดุ D ความสามารถในการเขา้ใจค าศัพท์ทีใ่ชใ้นการระบุต าแหน่ง (Receptive Spatial Vocabulary)

เราจะมาเล่นเกมตุก๊ตากับกล่องกันนะคะ/ครับ พ่ีอยากให้น้องวางตุก๊ตาไว้ที่กล่องตามค าบอก
ของพ่ีนะคะ/ครับ

ให้วางตุ๊กตาไวบ้นกล่อง
ให้วางตุ๊กตาไวใ้นกล่อง
ให้วางตุ๊กตาไวห้น้ากล่อง
ให้วางตุ๊กตาไวข้้างกล่อง

lireda06

lireda07

lireda08

lireda09



วัสดุ/อุปกรณ์: ไม่มี
ค าแนะน า: อนุญาตให้มีการทวนค าถามได้ถ้าเด็กต้องการ
เง่ือนไขการหยุดถาม ไม่มี

ให้พูดว่า....พ่ีมเีรื่องสนุกๆจะเล่าให้น้องฟัง ซ่ึงหลังจากทีน้่องไดฟั้งเรื่องราวทีพ่ี่เล่าแล้วพ่ีจะมคี าถามมาถามน้อง
เพราะฉะน้ันตั้งใจฟังพ่ีนะ เรื่องน้ีมชีื่อว่า หนูและแมว

พ่ีมคี าถามจะถามน้องดงัน้ี (อ่านแต่ละค าถามช้าๆและชัด )ๆ

E1
E2
E3
E4
E5

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ค าตอบทีถู่กตอ้ง
E1 หมายถึง หนู นอกเหนือจากหนูถือว่าผิด
E2 หมายถึง สีแดง นอกเหนือจากสีแดงถือว่าผิด
E3 หมายถึง หนูขโมยหมวกไป (ต้องมีค าว่า "หน"ู หากใช้ภาษาถิ่นทีม่ีความหมายว่าขโมยให้ถือว่าถูกต้อง)
E4 หมายถึง ใต้โต๊ะ (ต้องมีค าว่า "โต๊ะ" หากตอบว่าโต๊ะให้ถามซ้ าว่าบริเวณไหนของโต๊ะ)
E5 หมายถึง หนูคืนหมวก (ต้องมีค าว่า "คืนหมวก" หากประธานในประโยคถูกแทนด้วยค าว่า 

มัน ให้ถามซ้ าว่ามันในทีน่ี้หมายถึงตัวอะไร ถ้าตอบถูกถือว่าถูกต้อง)

ใครเป็นคนขโมยหมวกของแมว 
หมวกใบนั้นสีอะไร 

ชดุ E การเขา้ใจในเรื่องราวทีไ่ดฟั้ง (Listening Comprehension Story)

    กาลครั้งหน่ึงนานมาแล้วมีแมวตัวหน่ึง มันชอบใส่หมวกสีแดงอยู่เป็นประจ า
ครั้งหน่ึงเมื่อมันก าลังหลับอยู่ มีหนูยอ่งมาขโมยหมวกมันไปแบบเงียบๆ
เมื่อแมวตืน่และเห็นว่าหมวกสีแดงใบโปรดหายไป มันโกรธมาก และเริ่มไล่ล่าหนูตัวน้ัน
หลังจากน้ันไม่นาน หนูได้ติดกับดักบริเวณใต้โต๊ะและไม่สามารถขยบัหนีไปไหนได้
เจา้หนูได้ร้องขอชีวิตกับแมว โดยพูดว่า "ได้โปรดอยา่กินฉันเลย ถ้าไว้ชีวิตฉัน ฉันจะคืนหมวกให้"
หลังจากที่เจา้แมวได้หมวกคืน ก็พูดกับหนูว่า "อยา่ได้มายุ่งกับหมวกฉันอีก"
แล้วก็กลับไปนอนพร้อมกับหมวกใบน้ันอยา่งมีความสุข

ข้อ ค าถาม ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

ท าไมแมวถึงตัดสินใจไม่กินหน ู

ส าหรับเจ้าหน้าที่

ท าไมแมวถึงต้องไล่ล่าหน ู
แมวเจอหนูทีไ่หน 

lireda01tx                                                      lireda01

lireda02tx                                                      lireda02

lireda03tx                                                      lireda03

lireda04tx                                                      lireda04
  
lireda05tx                                                     lireda05



วัสดุ/อุปกรณ์: 1. ชุดกระดาษวาดเลียนแบบ (ชุดกระดาษค าตอบที ่2)
2. ชุดคู่มือเกณฑ์การให้คะแนน F1-F3

ค าแนะน า ไม่มี
เง่ือนไขการหยุดถาม ไม่มี

(วางชุดกระดาษวาดเลียนแบบไว้ตรงหน้าเด็ก) 

ให้พูดว่า.......... เราจะมาวาดรูปกันนะ ให้น้องวาดรูปให้เหมือนกับรูปน้ี (ชี้ทีรู่ปกากบาท) 

ลงในช่องน้ีนะคะ/ครับ (ชี้ไปทีช่่องว่างใต้รูปกากบาท)

ให้พูดว่า.......... เราจะมาวาดรูปกันนะ ให้น้องวาดรูปให้เหมือนกับรูปน้ี (ชี้ทีรู่ปวงกลม) 

ลงในช่องน้ีนะคะ/ครับ (ชี้ไปทีช่่องว่างใต้รูปวงกลม)

ให้พูดว่า.......... เราจะมาวาดรูปกันนะ ให้น้องวาดรูปให้เหมือนกับรูปน้ี (ชี้ทีรู่ปส่ีเหล่ียม) 

ลงในช่องน้ีนะคะ/ครับ (ชี้ไปทีช่่องว่างใต้รูปส่ีเหล่ียม)

เดก็เขยีนดว้ยมอืขา้งใด 1.มอืขวา 3.มอืซ้าย

ชดุ F การวาดเลียนแบบ (Copying)

ส าหรับเจ้าหน้าที่

                                                                                                                                                      
                                                                                                                                       phfmdahand























                            phfmda01                                      phfmda02                           phfmda03



หลักเกณฑ์การให้คะแนน ดชูดุคู่มอืเกณฑ์การให้คะแนน D1 ประกอบ
หลักเกณฑ์ รูปกากบาท -มีเส้นตรงสองเส้นตัดกันทีจุ่ดกึ่งกลาง 

-มีทิศทางเป็นตัว X มากกว่าเคร่ืองหมาย  + 
-ความยาวแต่ละด้านพอๆกัน 

F1

หลักเกณฑ์ รูปวงกลม -มีเส้นโค้งตามรูปร่าง
-รูปภาพต่อติดกันเป็นเส้นเดียว
-รูปมีสัดส่วนความสูงต่อความกว้างไม่เกิน 2:1

F2

หลักเกณฑ์ รูปสี่เหลี่ยม -มี 4 ด้านอย่างชัดเจน       
-มุมแต่ละมุมมีขนาด 90 องศา หรือ ต้ังฉากกัน        
-ด้านแต่ละด้านขนานกันและยาวพอๆกัน

F3

รูปกากบาท

ข้อ รูป
ครบทุกเกณฑ์ 

(2)
ไม่ครบ 1 เกณฑ์

 (1)
ไม่ครบมากกว่า
 1 เกณฑ์ (0)

เด็กไม่ยอมวาด 
(-8)

ส าหรับเจ้าหน้าที่

ส าหรับเจ้าหน้าที่

รูปวงกลม

ข้อ รูป
ครบทุกเกณฑ์ 

(2)
ไม่ครบ 1 เกณฑ์

 (1)
ไม่ครบมากกว่า
 1 เกณฑ์ (0)

เด็กไม่ยอมวาด 
(-8)

ส าหรับเจ้าหน้าที่

รูปสี่เหลี่ยม

ข้อ รูป
ครบทุกเกณฑ์ 

(2)
ไม่ครบ 1 เกณฑ์

 (1)
ไม่ครบมากกว่า
 1 เกณฑ์ (0)

เด็กไม่ยอมวาด 
(-8)

phfmda01













phfmda02













phfmda03



วัสดุ/อุปกรณ์: ชุดรูปภาพเกมการต่อรูปในใจ (ชุดที ่4)
ค าแนะน า ไม่มี
เง่ือนไขการหยุดถาม ไม่มี
การฝึกซ้อมก่อนทดลอง:
(โดยวางชุดรูปภาพเกมการต่อรูปในใจไว้ตรงหน้าเด็ก)

ให้พูดว่า...  ลองดูชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ี (ชี้ให้เด็กเห็นว่าเป็น 2 ส่วนแยกกันอย่างชัดเจน)

ถ้าน าชิน้ส่วนสองชิน้น้ีมาต่อกัน เราจะได้รูปๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้เป็นรูปไหนใน 4 ข้อน้ี
(ผายมือไปทีรู่ปทัง้ 4 ว่ามีรูปอะไรบ้าง)

ถ้าน้องชี้ได้ถูกต้องให้พูดว่า ....ถูกต้องแล้ว เรามาเล่นกันเลยนะ... 

แต่ถ้าน้องชี้ไม่ถูกต้อง (ให้ชี้ไปทีรู่ปแต่ละส่วนและเล่ือนนิ้วประกบกัน เพือ่สาธิตให้เห็นว่าต่อกันเป็นอย่างไร

พร้อมกับพูดว่า..... เมื่อเราน าสองชิน้น้ีมาต่อกันเราก็จะได้รูปน้ี (ชีไ้ปที่รูปที่ถูก) เรามาลองเล่นกันใหม่นะ 

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ชดุ G การตอ่รูปในใจ (Mental Transformation)

ข้อ ค าส่ัง ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

G1 (ชี้ไปทีช่ิ้นส่วนสองชิ้น รูป G1)  ถ้าน าชิ้นส่วนมาต่อกัน เราจะได้
รูปๆหนึ่ง น้องคิดว่ารูปไหนทีเ่กิดจากการต่อกันของชิ้นส่วน 2 
ชิ้นนี้ (ผายมือไปทีตั่วเลือกทัง้ 4)

G2 (ชี้ไปทีช่ิ้นส่วนสองชิ้น รูป G2) น้องคิดว่ารูปไหนทีเ่กิดจากการ
ต่อกันของชิ้นส่วน 2 ชิ้นนี้ (ผายมือไปทีตั่วเลือกทัง้ 4)

ส าหรับเจ้าหน้าที่

maspda01re                                                         maspda01









maspda02re                                                         maspda02



Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

G3 (ชี้ไปทีช่ิ้นส่วนสองชิ้น รูป G3) น้องคิดว่ารูปไหนทีเ่กิดจากการ
ต่อกันของชิ้นส่วน 2 ชิ้นนี้ (ผายมือไปทีตั่วเลือกทัง้ 4)

G4 (ชี้ไปทีช่ิ้นส่วนสองชิ้น รูป G4) น้องคิดว่ารูปไหนทีเ่กิดจากการ
ต่อกันของชิ้นส่วน 2 ชิ้นนี้ (ผายมือไปทีตั่วเลือกทัง้ 4)

ข้อ ค าส่ัง ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

ส าหรับเจ้าหน้าที่

maspda03re                                                         maspda03









maspda04re                                                         maspda04



วัสดุ/อุปกรณ์:
ค าแนะน า:

กล่าวขอบคุณทุกคร้ังหลังจากทีเ่ด็กตอบค าถามหรือเล่นเกมเสร็จ
เง่ือนไขการหยุดถาม:

(จัดเตรียมของ 20 ชิ้นไว้ตรงหน้าเด็กโดยไม่ต้องจัดเรียงไว)้ 

ให้พูดว่า....เราจะมาเล่นเกมกับของเหล่าน้ีกันนะคะ/ครับ

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ -6 หยุดถามค าถาม

ชดุ H การจัดของเป็นกลุ่ม (Producing A Set)

1. ชุดส่ิงของส าหรับจัดกลุ่ม ใช้ก้อนหินหรือฝาขวดน้ าด่ืมทีม่ีขนาดเท่ากัน จ านวน 20 ชิ้น
ถ้าเด็กนับของทัง้หมด หรือ กองไว้ไม่นับ เราสามารถกระตุ้นเด็กโดยพูดว่า..แล้วส่วนไหนที่จะแบ่ง
ให้พ่ีคะ/ครับ... 

เด็กไม่สามารถให้ของคุณ 3 ชิ้น หรือ เด็กไม่สามารถให้ของคุณ 6 ชิ้น หรือ เด็กไม่สามารถแยกของ
ออกจากกองรวม

ข้อ ค าส่ัง
จ านวน (ชิ้น) ส่ิงของที่

เด็กแยกให้
ส าหรับเจ้าหน้าที่

H3 เอากลับไปกองรวมกลุ่มเหมือนเดิม สุดท้ายแล้ว คราวน้ีพ่ีขอมาก

หน่อยพ่ีขอ 14 ชิ้นน้องชว่ยแยกให้พ่ีที

ส าหรับเจ้าหน้าที่

H1 พ่ีขอของ 3 ชิ้นน้องชว่ยแยกให้พ่ีที

H2 เอากลับไปกองรวมกลุ่มเหมือนเดิม คราวน้ีพ่ีขอเพ่ิมเป็น 6 ชิ้น น้อง
ชว่ยแยกให้พ่ีที

manoda06re                   manoda06



manoda07re                   manoda07



manoda08re                   manoda08



ให้พูดว่า...  เรามาเล่นเกมเปรียบเทียบตวัเลขกันนะคะ/ครับ

I1
I2
I3

วัสดุ/อุปกรณ์:
ค าแนะน า:

(จัดเตรียมของ 10 ชิ้นไว้ตรงหน้าเด็กโดยไม่ต้องจัดเรียงไว)้

ใช้ ไม่ใช้

J1A

J2A

J3A

ส าหรับเจ้าหน้าที่
Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ชดุ I การเปรียบเทียบตวัเลข (Number Comparison)

อะไรมีค่ามากกว่ากันระหว่าง 8 และ 6 8

อะไรมีค่าน้อยกว่ากันระหว่าง 4 และ 7 4

ข้อ ค าถาม ค าตอบของเด็ก ค าตอบทีถู่ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

อะไรมีค่ามากกว่ากันระหว่าง 3 และ 5 5

ชดุ J การบวกแบบพ้ืนฐาน (Simple Addition)

ก้อนหินหรือฝาขวดน้ าด่ืมทีม่ีขนาดเท่ากันจ านวน 10 ชิ้น

ถ้าหากเด็กนับ (หนึ่ง สอง สาม ส่ี) ถามอีกคร้ังว่า...น้องมสีิ่งของทัง้หมดเท่าไหร?่ และถ้าเด็กตอบโดย
การชูนิ้วให้ถามซ้ าโดยถามว่า น้องมก่ีีชิ้นพูดให้พ่ีฟังทีซิคะ/ครับ

ให้พูดว่า...พ่ีอยากถามน้องเก่ียวกับตวัเลข และฝาขวดเหล่าน้ีอาจชว่ยน้องไดเ้ผ่ือน้องตอ้งการทีจ่ะใช.้.. ฟังค าถามจากพ่ีดีๆ  นะ
คะ/ครับ

ข้อ ค าถาม ค าตอบของเด็ก
ใช้ฝาขวด

ค าตอบทีถู่ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

J2 ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 3 อัน แล้วพีใ่ห้ฝาขวดน้ า
น้องเพิม่อีก 2 อัน รวมแล้วน้องมีฝาขวดน้ ากี่อัน 5

J1 ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 2 อัน แล้วพีใ่ห้ฝาขวดน้ า
น้องเพิม่อีก 1 อัน รวมแล้วน้องมีฝาขวดน้ ากี่อัน 3

J3 ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 4 อัน แล้วพีใ่ห้ฝาขวดน้ า
น้องเพิม่อีก 2 อัน รวมแล้วน้องมีฝาขวดน้ ากี่อัน 6

manoda12re                                                          manoda12



manoda13re                                                          manoda13



manoda14re                                                          manoda14


1        3
      mano
      da12a

      mano
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     mano
    da14a

manoda09re                                 manoda09

manoda10re                                 manoda10

manoda11re                                 manoda11



วัสดุ/อุปกรณ์: สมุดภาพตัวเลข (ชุดที ่5)
ค าแนะน า: อนุญาตให้เด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วินาที 

ให้ข้ามไปถามตัวเลขตัวถัดไป พร้อมกับพูดว่า ...มาลองดตูวัเลขน้ีสิ...
เง่ือนไขการหยุดถาม: เด็กบอกชื่อตัวเลขในแถว ผิดเพียงตวัใดตวัหน่ึง ให้ท าการหยุดเกม และ ข้ามไปท าชุด L

(วางสมุดภาพตัวเลข ไว้ทีด้่านหน้าน้อง)

ให้พูดว่า... ต่อไปเป็นเกมทายตัวเลขให้น้องชีไ้ปที่ตัวเลขตัวแรก และบอกพ่ีมาว่าตัวเลขที่เห็น
เรียกว่าเลขอะไรคะ/ครับ

(พยายามให้เด็กชี้ตัวเลขแต่ละตัว และไล่อ่านลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)

และคอยพูดซ้ าว่า.....ตัวเลขน้ีคือเลขอะไรคะ/ครับ

1K 2

2K 7

3K 0

4K 8

5K 5

ชดุ K การอ่านตวัเลข (Number Identification)

ข้อ ค าบอก ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจ้าหน้าที่

manoda01

manoda02

manoda03

manoda04

manoda05



วัสดุ/อุปกรณ์: บัตรตัวเลข (ชุดที ่6)
ค าแนะน า:

เง่ือนไขการหยุดถาม ไม่มี

การฝึกซ้อมก่อนทดลอง:

เราจะมาเริ่มเล่นเกมกันดีกว่า ตัง้ใจดูให้ดี และท าให้ดีที่สุด 

L1
L2
L3
L4
L5
L6
L7
L8

ชดุ L การนับเลขไปดา้นหน้า (Forward Digit Span)

ให้แสดงบัตรทีม่ีตัวเลขไว้ 10 วินาที แล้วเก็บบัตรทีม่ีตัวเลข และรอ 10 วินาที แล้วจึงให้เด็กบอก
ตัวเลขทีแ่สดงในบัตร

8  3
2  6

5  9  0

ใหพู้ดว่า... ในเกมน้ีพ่ีให้น้องดูตัวเลขแต่ละชุด 10 วินาที หลังจากน้ันรอ10 วินาที พ่ีต้องการให้น้องบอกว่าเห็น
ตัวเลขอะไรบ้างโดยบอกแบบเรียงตามล าดับ เช่น ถ้าน้องดูตัวเลข 7  8 ให้น้องพูดว่า 7  8

เรามาลองเล่นกันนะ ให้น้องดูเลข  4  2  เป็นเวลา 10 วินาที  แล้วเก็บบัตรทีม่ีตัวเลข และรอ 10 วินาที
               แล้วจึงให้เด็กบอกตัวเลขทีแ่สดงในบัตร
               รอจนกว่าน้องจะตอบ โดยถ้าน้องตอบผิด ให้เราบอกค าตอบทีถู่ก แต่ถ้าน้องตอบถูกให้พูดว่า....ถูกตอ้ง....

ลองอีกครั้งนะ ให้น้องดูเลข  6  1  เป็นเวลา 10 วินาที  แล้วเก็บบัตรทีม่ีตัวเลข และรอ 10 วินาที
               แล้วจึงให้เด็กบอกตัวเลขทีแ่สดงในบัตร
               รอจนกว่าน้องจะตอบ โดยถ้าน้องตอบผิด ให้เราบอกค าตอบทีถู่ก แต่ถ้าน้องตอบถูกให้พูดว่า....ถูกตอ้ง....

ข้อ ตัวเลข ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

7  3  0  9  4 
3  4  8  6  1

7  2  1
4  8  6  1
5  7  2  9

forward



L9
L10
L11
L12
L13
L14
L15
L16
L17
L18

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ข้อ ตัวเลข ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

9  8  4  7  1  2  5
9  0  4  5  6  7  3  1
4  5  7  2  9  1  0  5

2  4  9  6  5  8
8  1  5  9  2  0

1  4  6  8  2  4  5

3  8  5  4  6  0  1  9  7  2

ส าหรับเจ้าหน้าที่

1  4  3  6  7  8  9  0  2
4  8  5  9  6  7  0  2  1

9  1  5  4  3  8  7  6  0  2

forward



วัสดุ/อุปกรณ์: บัตรตัวเลข (ชุดที ่7)
ค าแนะน า:

การฝึกซ้อมก่อนทดลอง:

เรามาลองเล่นดนูะ แสดงบัตรตวัเลข 1  2 
-ถ้าเด็กตอบได้ถูกต้องให้พูดว่า...ถูกตอ้งแล้ว... 
-ถ้าเด็กตอบไม่ถูกต้องให้สอนว่า ตวัเลขคือ 1  2 เพราะฉะน้ันหากพูดย้อนกลับน้องตอ้งพูดว่า 2  1

ลองใหมอี่กครั้งนะ แสดงบัตรตวัเลข 5  0
-ถ้าตอบได้ถูกต้องให้พูดว่า...ถูกตอ้งแล้ว... 
-ถ้าเด็กตอบไม่ถูกต้องให้สอนว่า ตวัเลขคือ 5  0 เพราะฉะน้ันหากพูดย้อนกลับน้องตอ้งพูดว่า 0  5

เราจะมาเริ่มเล่นเกมกันดกีว่า ตั้งใจฟังให้ด ีและท าให้ดทีีสุ่ด 

M1
M2
M3
M4
M5
M6
M7
M8

ชดุ M การนับเลขย้อนกลับ (Backward Digit Span)

ให้แสดงบัตรทีม่ีตัวเลขไว้ 10 วินาที แล้วเก็บบัตรทีม่ีตัวเลข และรอ 10 วินาที แล้วจึงให้เด็กบอก
ตัวเลขทีแ่สดงในบัตร

ใหพู้ดว่า... เรามาเล่นเกมเก่ียวกับตัวเลขอีกเกมหน่ึงดีกว่า แต่ครั้งน้ีจะยากขึน้นะ โดยหากพ่ีให้น้องดูตัวเลขแต่ละ
ชุดแล้ว น้องต้องพูดยอ้นกลับนะคะ/ครับ เช่น ถ้าน้องเห็นตัวเลข 1  2 น้องต้องพูดว่า 2  1

4  8
5  8  2
7  9  1

ข้อ ตัวเลข ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

9  3

6  7  3  4  1

6  8  9  3
4  7  2  0

5  1  3  7  4

backward



M9
M10
M11
M12
M13
M14
M15
M16
M17
M18

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ข้อ ตัวเลข ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจ้าหน้าที่

4  8  7  2  3  0  9
2  8  3  9  4  0  6  5
5  7  3  0  9  2  6  1

1  7  3  6  2  8
0  5  8  3  9  2

7  9  0  4  8  6  1

8  6  5  7  4  9  0  2  1  3

ส าหรับเจ้าหน้าที่

9  4  0  5  8  2  6  7  1
6  8  7  3  9  5  2  1  4

5  6  3  0  1  8  2  9  4  7

backward




