
SRN4_2021
Preface: รายละเอียดการให้ท าแบบของผู้ตอบ

แบบสอบถามส่วนนี้ ต้องกรอกทุกคร้ัง แม้ว่าผู้ตอบจะปฏิเสธไม่ตอบก็ตาม

ค าน าหน้า ชื่อเดก็ นามสกุลเดก็ ชื่อเล่นเดก็
ด.   .

ระดบัชั้น
น้ าหนัก (kg) . ส่วนสูง (cm)

โรงเรียน

0 1 ม ค 2 5 6 1 0 8 1 5 1 4 3 0

บันทึกผู้สัมภาษณ์/ ผู้ตรวจแบบ (NOTE)

TYPE PROV AMP School ROOM children ID
1 1

สัมภาษณ์ครบหรือไม่ 1- ครบ (ขา้มไปถามชดุถัดไป) 3- ไม่ครบ
เหตุผลทีสั่มภาษณ์ไม่ครบ 1- เด็กไม่ให้ความร่วมมือในการเล่นเกม

3- เด็กไม่สามารถส่ือสารได้

TIME_START TIME_END

แบบทดสอบพัฒนาการเดก็

NAME1 NAME2 DAY MONTH YEAR

ส าหรับเจา้หน้าที่

ผู้ SPA
ผู้ตรวจแบบสอบถาม

ชื่อ/username

วัน/เดือน/ปี

ผู้ Compare ผู้ สแกนแบบ
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2

ผู้บนัทกึข้อมูล

Page 1 of 21 2/3/2021

prefixda


                      fnameda                     lnameda                    nnameda

          weightda                                              
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scname











note












                                                                                                                              complete
                                                                                                                               reason    
                                                                                                                                     



อา่นค าถามทกุข้อใหเ้ด็กฟังตามข้อความที่ก าหนดไว้
• ข้อความตัวหนา หมายถึง ใหผู้้สัมภาษณ์อา่นข้อความดังกล่าวใหเ้ด็กฟัง โดยอา่น
ข้อความดังกล่าวอย่างครบถ้วนเพื่อความมีมาตรฐานของข้อมูล 
• ข้อความตัวธรรมดา หมายถึง ค าชี้แจงส าหรับผู้สัมภาษณ์  ไม่ต้องอา่นข้อความส่วนนี้
ใหเ้ด็กฟัง

ระหว่างการสัมภาษณ์-

กระตุ้นเด็กโดยการพูดคุยใหก้ าลังใจ เช่น หนูท ามาได้พอสมควร พยายามต่อไปนะ!
อย่าบอกเด็กว่าเด็กตอบค าถามถูกหรือผิด เว้นแต่มีค าส่ังเขียนไว้ในแบบสอบถาม
กล่าวค าขอบคุณทกุคร้ังที่เด็กตอบค าถามเสร็จ

ค าพูดส าหรับทกัทายเด็ก-

สวัสดีค่ะ/ครับ พ่ีชือ่............................. แล้วหนูชือ่อะไรคะ/ครับ?
วันน้ีพ่ีมีค าถามจะมาถามน้องๆ นะคะ/ครับ เป็นค าถามเก่ียวกับนิทาน รูปภาพ ตัวอักษร ตัวเลข 
ซ่ึงเกมบางเกมอาจจะง่าย และ ในบางเกมอาจจะยากส าหรับน้อง แต่น้องไม่ต้องกังวลไป 
พ่ีอยากให้น้องตัง้ใจท าให้ดีที่สุดก็พอ และหลังจากน้องตอบค าถามเสร็จ 
พ่ีจะมีของรางวัลให้นะคะ/ครับ

และน้องสามารถขอหยดุหรือขอเวลาพักเมื่อไหร่ก็ได้ หากน้องอยากจะหยดุตอนไหน หรือ 
ไม่ต้องการที่จะเล่นเกมไหน ก็สามารถบอกพ่ีได้เลยนะคะ/ครับ 

น้องมีอะไรอยากจะถามพ่ีไหมคะ/ครับ........ ถ้าไม่มี เรามาเริ่มเล่นเกมกันเลยนะคะ/ครับ

ค าชีแ้จง
แบบสอบถามนี้ใช้ส าหรับเกบ็ข้อมูลพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็กในช่วงปฐมวัย

(เด็กที่ก าลังจะเข้า ป.1) 
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วสัดุ/อปุกรณ์: 1. กระดาษเปล่า/ดินสอ/ยางลบ (ชุดกระดาษค าตอบที่ 1)
ค าแนะน า ไม่มี
เง่ือนไขการหยุดถาม: ถ้าเด็กไม่สามารถเขียนได้ภายใน 1 นาท ีหลังจากที่เราบอกค าส่ังไป หรือ

ถา้เด็กใช้เวลาในการเขยีนมากกว่า 2 นาที ให้หยดุ และพูดว่า "เราไปเล่นเกมใหม่กันดีกวา่"

(วางกระดาษเปล่าพร้อมดินสอ/ยางลบไวต้รงหน้าเด็ก) 

ใหพ้ดูวา่.....พ่ีจะใหน้้องลองเขียนชือ่จรงิหรอืชือ่เล่นของตัวเองเปน็ภาษาไทย ลงในกรอบสีเ่หลีย่มด้านล่าง

A1 (  ) ถูกต้อง (1)
(  ) ไม่ถูกต้อง (0)
(  ) เด็กไม่รู้/ไม่ตอบสนอง (-8)

ใหพ้ดูวา่.....พ่ีจะใหน้้องลองเขียนชือ่จรงิหรอืชือ่เล่นของตัวเองเปน็ภาษาอังกฤษ ลงในกรอบสีเ่หลีย่มด้านล่าง

A2 (  ) ถูกต้อง (1)
(  ) ไม่ถูกต้อง (0)
(  ) เด็กไม่รู้/ไม่ตอบสนอง (-8)

ชุด A ความสามารถในการเขียนชือ่ (Name Writing)

ส าหรับเจา้หน้าที่

ส าหรับเจา้หน้าที่
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lialda16


















lialda17





วสัดุ/อปุกรณ์: สมุดภาพตัวอกัษรภาษาไทย (ชุดที่ 1)
ค าแนะน า: อนุญาตใหเ้ด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วนิาท ี

ใหข้้ามไปถามตัวอกัษรตัวถัดไป พร้อมกบัพดูวา่ ...มาลองดูตัวอักษรน้ีสิ...

(วางสมุดภาพตัวอกัษร ไวท้ี่ด้านหน้าน้อง)

ใหพ้ดูวา่... ต่อไปเปน็เกมทายตัวอักษรใหน้้องชีไ้ปที่ตัวอักษรตัวแรก และบอกพ่ีมาว่าตัวอักษรที่เหน็
เรยีกว่าตัวอะไรคะ/ครบั

(พยายามใหเ้ด็กชี้ตัวอกัษรแต่ละตัว และไล่อา่นลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)
และคอยพดูซ้ าวา่.....ตัวอักษรน้ีคือตัวอะไรคะ/ครบั

1B ว
2B ศ
3B ภ
4B ฉ
5B ณ

ชุด B การรู้จกัตัวอักษร (Alphabet Knowledge) 

ข้อ ตัวอกัษร ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจา้หน้าที่
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วสัดุ/อปุกรณ์: สมุดภาพตัวอกัษรภาษาองักฤษ (ชุดที่ 2)
ค าแนะน า: อนุญาตใหเ้ด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วนิาท ี

ใหข้้ามไปถามตัวอกัษรตัวถัดไป พร้อมกบัพดูวา่ ...มาลองดูตัวอักษรน้ีสิ...

(วางสมุดภาพตัวอกัษร ไวท้ี่ด้านหน้าน้อง)

ใหพ้ดูวา่... ต่อไปเปน็เกมทายตัวอักษรใหน้้องชีไ้ปที่ตัวอักษรตัวแรก และบอกพ่ีมาว่าตัวอักษรที่เหน็
เรยีกว่าตัวอะไรคะ/ครบั

(พยายามใหเ้ด็กชี้ตัวอกัษรแต่ละตัว และไล่อา่นลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)
และคอยพดูซ้ าวา่.....ตัวอักษรน้ีคือตัวอะไรคะ/ครบั

6B R
7B K
8B T
9B J
10B V

ชุด B การรู้จกัตัวอักษร (Alphabet Knowledge) 

ข้อ ตัวอกัษร ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจา้หน้าที่
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วสัดุ/อปุกรณ์: สมุดภาพค าพื้นฐาน (ชุดที่ 3)
ค าแนะน า: อนุญาตใหเ้ด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วนิาท ี

ใหข้้ามไปถามค าถัดไป พร้อมกบัพดูวา่ ...มาลองดูค าน้ีสิ...

(วางสมุดภาพค า ไวท้ี่ด้านหน้าน้อง)
ใหพ้ดูวา่... ต่อไปเปน็เกมอ่านค าใหน้้องชีไ้ปที่ค าแรก และบอกพ่ีว่าค าที่น้องเหน็อ่านว่าอะไรคะ /ครบั

(พยายามใหเ้ด็กชี้แต่ละค า และไล่อา่นลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)
และคอยพดูซ้ าวา่.....ค าน้ีอ่านว่าอะไรคะ/ครบั

1C ไก่
2C ปา่
3C เพื่อน
4C แตงโม
5C จมูก

ชุด C การอ่านค าพ้ืนฐาน (Reading) 

ข้อ ค าศัพท์ ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจา้หน้าที่
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วสัดุ/อปุกรณ์: กล่องและตุ๊กตา
ค าแนะน า ใหย้ื่นตุ๊กตาใหเ้ด็กใหม่ทกุคร้ังเมือ่เร่ิมข้อถัดไป

(ใหว้างกล่องกระดาษที่เปดิฝาไวบ้ริเวณหน้าเด็ก โดยหนัด้านที่เปดิฝาเข้าหาตัวเด็ก และ หยิบตุ๊กตาขึ้นมาเตรียมไว้)

ใหพ้ดูวา่...

D1
D2
D3
D4

ข้อ ค าบอก ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจา้หน้าที่

ชดุ D ความสามารถในการเขา้ใจค าศัพท์ที่ใชใ้นการระบตุ าแหน่ง (Receptive Spatial Vocabulary)

เราจะมาเล่นเกมตุก๊ตากับกล่องกันนะคะ/ครบั พ่ีอยากใหน้้องวางตุก๊ตาไว้ที่กล่องตามค าบอก
ของพ่ีนะคะ/ครบั

ใหว้างตุ๊กตาไว้บนกล่อง
ใหว้างตุ๊กตาไว้ในกล่อง
ใหว้างตุ๊กตาไว้หน้ากล่อง
ใหว้างตุ๊กตาไว้ข้างกล่อง
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วสัดุ/อปุกรณ์: ไม่มี
ค าแนะน า: อนุญาตใหม้ีการทวนค าถามได้ถ้าเด็กต้องการ

ใหพ้ดูวา่....พ่ีมีเรือ่งสนุกๆจะเล่าใหน้้องฟัง ซ่ึงหลังจากที่น้องได้ฟังเรือ่งราวที่พ่ีเล่าแล้วพ่ีจะมีค าถามมาถามน้อง
เพราะฉะน้ันตัง้ใจฟังพ่ีนะ เรือ่งน้ีมีชือ่ว่า หนูและแมว

กาลครั้งหน่ึงนานมาแล้วมีแมวตัวหน่ึง มันชอบใส่หมวกสีแดงอยู่เป็นประจ า
ครั้งหน่ึงเมื่อมันก าลังหลับอยู่ มีหนูยอ่งมาขโมยหมวกมันไปแบบเงียบๆ
เมื่อแมวตืน่และเห็นว่าหมวกสีแดงใบโปรดหายไป มันโกรธมาก และเริ่มไล่ล่าหนูตัวน้ัน
หลังจากน้ันไม่นาน หนูได้ติดกับดักบริเวณใต้โต๊ะและไม่สามารถขยบัหนีไปไหนได้
เจา้หนูได้ร้องขอชีวิตกับแมว โดยพูดว่า "ได้โปรดอยา่กินฉันเลย ถ้าไว้ชีวิตฉัน ฉันจะคืนหมวกให้"
หลังจากที่เจา้แมวได้หมวกคืน ก็พูดกับหนูว่า "อยา่ได้มายุ่งกับหมวกฉันอีก"
แล้วก็กลับไปนอนพร้อมกับหมวกใบน้ันอยา่งมีความสุข 

พ่ีมีค าถามจะถามน้องดังน้ี (อา่นแต่ละค าถามช้าๆและชัดๆ)

E1
E2
E3
E4
E5

Code ค าตอบ 0 ไม่ถกูต้อง 1 ถกูต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ค าตอบที่ถูกต้อง
E1 หมายถงึ หนู นอกเหนือจากหนูถอืว่าผิด
E2 หมายถงึ สีแดง นอกเหนือจากสีแดงถอืว่าผิด
E3 หมายถงึ หนูขโมยหมวกไป (ต้องมีค าว่า "หน"ู หากใช้ภาษาถิ่นที่มีความหมายว่าขโมยให้ถอืว่าถกูต้อง)
E4 หมายถงึ ใต้โต๊ะ หรือ กบัดัก (หากตอบว่า "โต๊ะ" ให้ถามซ้ าว่าบริเวณไหนของโต๊ะ)
E5 หมายถงึ หนูคืนหมวก (ต้องมีค าว่า "คืนหมวก" หากประธานในประโยคถกูแทนด้วยค าว่า 

มัน ให้ถามซ้ าว่ามันในที่นีห้มายถงึตัวอะไร ถา้ตอบถกูถอืว่าถกูต้อง)

ใครเปน็คนขโมยหมวกของแมว 
หมวกใบนั้นสีอะไร 

ชุด E การเข้าใจในเรื่องราวที่ได้ฟัง (Listening Comprehension Story)

ข้อ ค าถาม ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจา้หน้าที่

ท าไมแมวถึงตัดสินใจไม่กนิหนู 

ส าหรับเจ้าหน้าที่

ท าไมแมวถึงต้องไล่ล่าหน ู
แมวเจอหนูที่ไหน 
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วสัดุ/อปุกรณ์: 1. ชุดกระดาษวาดเลียนแบบ (ชุดกระดาษค าตอบที่ 2)
2. ชุดคู่มือเกณฑ์การใหค้ะแนน F1-F3

ค าแนะน า ไม่มี

(วางชุดกระดาษวาดเลียนแบบไวต้รงหน้าเด็ก) 

ใหพ้ดูวา่.......... เราจะมาวาดรปูกันนะ ใหน้้องวาดรปูใหเ้หมือนกับรปูน้ี (ชี้ที่รูปกากบาท) 
ลงในช่องน้ีนะคะ/ครบั (ชี้ไปที่ช่องวา่งใต้รูปกากบาท)

ใหพ้ดูวา่.......... เราจะมาวาดรปูกันนะ ใหน้้องวาดรปูใหเ้หมือนกับรปูน้ี (ชี้ที่รูปวงกลม) 
ลงในช่องน้ีนะคะ/ครบั (ชี้ไปที่ช่องวา่งใต้รูปวงกลม)

ใหพ้ดูวา่.......... เราจะมาวาดรปูกันนะ ใหน้้องวาดรปูใหเ้หมือนกับรปูน้ี (ชี้ที่รูปส่ีเหล่ียม) 
ลงในช่องน้ีนะคะ/ครบั (ชี้ไปที่ช่องวา่งใต้รูปส่ีเหล่ียม)

เด็กเขียนด้วยมือข้างใด (  ) 1.มือขวา (  ) 3.มือซ้าย

ชุด F การวาดเลียนแบบ (Copying)

ส าหรับเจา้หน้าที่
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หลักเกณฑ์การใหค้ะแนน ดูชุดคู่มือเกณฑ์การใหค้ะแนน D1 ประกอบ

หลักเกณฑ์ รปูกากบาท -มีเส้นตรงสองเส้นตัดกนัที่จุดกึ่งกลาง 
-มีทศิทางเปน็ตัว X มากกวา่เคร่ืองหมาย  + 
-ความยาวแต่ละด้านพอๆกนั 

F1

หลักเกณฑ์ รปูวงกลม -มีเส้นโค้งตามรูปร่าง
-รูปภาพต่อติดกนัเปน็เส้นเดียว
-รูปมีสัดส่วนความสูงต่อความกวา้งไม่เกนิ 2:1

F2

หลักเกณฑ์ รปูสีเ่หลีย่ม -มี 4 ด้านอย่างชัดเจน       
-มุมแต่ละมุมมีขนาด 90 องศา หรือ ต้ังฉากกนั        
-ด้านแต่ละด้านขนานกนัและยาวพอๆกนั

F3

รปูกากบาท

ขอ้ รูป
ครบทุกเกณฑ์ 

(2)
ไม่ครบ 1 เกณฑ์

 (1)
ไม่ครบมากกว่า
 1 เกณฑ์ (0)

เด็กไม่ยอมวาด 
(-8)

ส าหรับเจา้หน้าที่

ส าหรับเจา้หน้าที่

รปูวงกลม

ขอ้ รูป
ครบทุกเกณฑ์ 

(2)
ไม่ครบ 1 เกณฑ์

 (1)
ไม่ครบมากกว่า
 1 เกณฑ์ (0)

เด็กไม่ยอมวาด 
(-8)

ส าหรับเจา้หน้าที่

รปูสีเ่หลีย่ม

ขอ้ รูป
ครบทุกเกณฑ์ 

(2)
ไม่ครบ 1 เกณฑ์

 (1)
ไม่ครบมากกว่า
 1 เกณฑ์ (0)

เด็กไม่ยอมวาด 
(-8)
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วสัดุ/อปุกรณ์: ชุดรูปภาพเกมการต่อรูปในใจ (ชุดที่ 4)
ค าแนะน า ไม่มี
เง่ือนไขการหยุดถาม ไม่มี

การฝึกซ้อมก่อนทดลอง:
(โดยวางชุดรูปภาพเกมการต่อรูปในใจไวต้รงหน้าเด็ก)

ใหพ้ดูวา่...  ลองดูชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ี (ชี้ใหเ้ด็กเหน็วา่เปน็ 2 ส่วนแยกกนัอย่างชัดเจน)
ถ้าน าชิน้ส่วนสองชิน้น้ีมาต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 ข้อน้ี
(ผายมือไปที่รูปทั้ง 4 วา่มีรูปอะไรบา้ง)

ถ้าน้องชี้ได้ถูกต้องใหพ้ดูวา่ ....ถูกต้องแล้ว เรามาเล่นกันเลยนะ... 

แต่ถ้าน้องชี้ไม่ถูกต้อง (ใหช้ี้ไปที่รูปแต่ละส่วนและเล่ือนนิ้วประกบกนั เพื่อสาธติใหเ้หน็วา่ต่อกนัเปน็อย่างไร
พร้อมกบัพดูวา่..... เมือ่เราน าสองชิน้น้ีมาต่อกันเราก็จะได้รปูน้ี (ชีไ้ปที่รปูที่ถูก) เรามาลองเล่นกันใหม่นะ 

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ชุด G การต่อรูปในใจ (Mental Transformation)

ข้อ ค าส่ัง ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจา้หน้าที่

G1 (ชี้ไปที่ชิ้นส่วนสองชิ้นรูป G1)  ถ้าน าชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ีมา
ต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 
ข้อน้ี (ผายมือไปที่ตัวเลือกทั้ง 4)

ส าหรบัเจ้าหน้าที่
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G5 (ชี้ไปที่ชิ้นส่วนสองชิ้นรูป G5)  ถ้าน าชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ีมา
ต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 
ข้อน้ี (ผายมือไปที่ตัวเลือกทั้ง 4)

G6 (ชี้ไปที่ชิ้นส่วนสองชิ้นรูป G6)  ถ้าน าชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ีมา
ต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 
ข้อน้ี (ผายมือไปที่ตัวเลือกทั้ง 4)

G3 (ชี้ไปที่ชิ้นส่วนสองชิ้นรูป G3)  ถ้าน าชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ีมา
ต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 
ข้อน้ี (ผายมือไปที่ตัวเลือกทั้ง 4)

G4 (ชี้ไปที่ชิ้นส่วนสองชิ้นรูป G4)  ถ้าน าชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ีมา
ต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 
ข้อน้ี (ผายมือไปที่ตัวเลือกทั้ง 4)

ข้อ ค าส่ัง ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจา้หน้าที่

(ชี้ไปที่ชิ้นส่วนสองชิ้นรูป G2)  ถ้าน าชิน้ส่วน 2 ชิน้น้ีมา
ต่อกัน เราจะได้รปูๆหน่ึง น้องคิดว่าจะได้รปูไหนใน 4 
ข้อน้ี (ผายมือไปที่ตัวเลือกทั้ง 4)

G2
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วสัดุ/อปุกรณ์:
ค าแนะน า:

กล่าวขอบคุณทกุคร้ังหลังจากที่เด็กตอบค าถามหรือเล่นเกมเสร็จ
เง่ือนไขการหยุดถาม:

(จัดเตรียมของ 20 ชิ้นไวต้รงหน้าเด็กโดยไม่ต้องจัดเรียงไว)้ 

ใหพ้ดูวา่....เราจะมาเล่นเกมกับของเหล่าน้ีกันนะคะ/ครบั

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ -6 หยุดถามค าถาม

H1 พ่ีขอของ 3 ชิน้น้องช่วยแยกใหพ่ี้ที

H2 เอากลับไปกองรวมกลุ่มเหมือนเดิม คราวน้ีพ่ีขอเพ่ิมเปน็ 6 
ชิน้ น้องช่วยแยกใหพ่ี้ที

ชุด H การจดัของเป็นกลุม่ (Producing A Set)

1. ชุดส่ิงของส าหรับจัดกลุ่ม ใช้กอ้นหนิหรือฝาขวดน้ าด่ืมที่มีขนาดเทา่กนั จ านวน 20 ชิ้น
ถ้าเด็กนับของทั้งหมด หรือ กองไวไ้ม่นับ เราสามารถกระตุ้นเด็กโดยพดูวา่..แล้วส่วนไหน
ที่จะแบง่ใหพ่ี้คะ/ครบั... 

เด็กไม่สามารถใหข้องคุณ 3 ชิ้น หรือ เด็กไม่สามารถใหข้องคุณ 6 ชิ้น หรือ เด็กไม่
สามารถแยกของออกจากกองรวม

ข้อ ค าส่ัง
จ านวน (ชิ้น) 

ส่ิงของที่เด็กแยกให้
ส าหรับเจา้หน้าที่

H3 เอากลับไปกองรวมกลุ่มเหมือนเดิม สุดทา้ยแล้ว คราวน้ีพ่ีขอ
มากหน่อยพ่ีขอ 14 ชิน้น้องช่วยแยกใหพ่ี้ที

ส าหรบัเจ้าหน้าที่
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ใหพ้ดูวา่...  เรามาเล่นเกมเปรยีบเทยีบตัวเลขกันนะคะ/ครบั

I1
I2
I3
I4

อะไรมีค่ามากกว่ากนัระหวา่ง 8 และ 6 8
อะไรมีค่าน้อยกว่ากนัระหวา่ง 4 และ 7

ชุด I การเปรียบเทียบตัวเลข (Number Comparison)

4

ข้อ ค าถาม ค าตอบของเด็ก ค าตอบที่ถูก ส าหรับเจา้หน้าที่

อะไรมีค่ามากกว่ากนัระหวา่ง 3 และ 5 5

อะไรมีค่าน้อยกว่ากนัระหวา่ง 9 และ 7 7
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วสัดุ/อปุกรณ์:
ค าแนะน า:

(จัดเตรียมของ 10 ชิ้นไวต้รงหน้าเด็กโดยไม่ต้องจัดเรียงไว)้

ใช้ ไม่ใช้

J1A

J2A

J3A

J4A

ส าหรบัเจ้าหน้าที่
Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ฝาขวดน้ าด่ืมที่มีขนาดเทา่กนัจ านวน 10 ชิ้น
ถ้าหากเด็กนับ (หนึ่ง สอง สาม ส่ี) ถามอกีคร้ังวา่...น้องมีสิง่ของทั้งหมดเทา่ไหร่? และถ้า
เด็กตอบโดยการชูนิ้วใหถ้ามซ้ าโดยถามวา่ น้องมีก่ีชิน้พูดใหพ่ี้ฟังทซิีคะ/ครบั

ชุด J การบวกแบบพ้ืนฐาน (Simple Addition)

J3
6

J4 ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 5 อัน และน้องเอาฝาขวดน้ า
ให้พ่ี 2 อัน แล้วน้องเหลือฝาขวดน้ ากี่อัน

ใหพ้ดูวา่...พ่ีอยากถามน้องเก่ียวกับตัวเลข และฝาขวดเหล่าน้ีอาจช่วยน้องได้เผ่ือน้องต้องการที่จะใช้ ... ฟัง
ค าถามจากพ่ีดีๆ นะคะ/ครบั

ข้อ ค าตอบของเด็ก
ใช้ฝาขวด

ค าตอบที่ถกู ส าหรับเจา้หน้าที่ค าถาม

ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 2 อัน แล้วพ่ีให้ฝาขวดน้ า
น้องเพ่ิมอีก 1 อัน รวมแล้วน้องมีฝาขวดน้ ากี่อัน

5

J1
3

3

ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 3 อัน แล้วพ่ีให้ฝาขวดน้ า
น้องเพ่ิมอีก 2 อัน รวมแล้วน้องมีฝาขวดน้ ากี่อัน
ถ้าน้องมีฝาขวดน้ า 4 อัน แล้วพ่ีให้ฝาขวดน้ า
น้องเพ่ิมอีก 2 อัน รวมแล้วน้องมีฝาขวดน้ ากี่อัน

J2
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วสัดุ/อปุกรณ์: สมุดภาพตัวเลข (ชุดที่ 5)
ค าแนะน า: อนุญาตใหเ้ด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วนิาท ี

ใหข้้ามไปถามตัวเลขตัวถัดไป พร้อมกบัพดูวา่ ...มาลองดูตัวเลขน้ีสิ...
เง่ือนไขการหยุดถาม: เด็กบอกชื่อตัวเลขในแถว ผิดเพียงตัวใดตัวหน่ึง ใหท้ าการหยุดเกม และ ข้ามไปท าชุด O

(วางสมุดภาพตัวเลข ไวท้ี่ด้านหน้าน้อง)

ใหพ้ดูวา่... ต่อไปเปน็เกมทายตัวเลขใหน้้องชีไ้ปที่ตัวเลขตัวแรก และบอกพ่ีมาว่าตัวเลขที่เหน็
เรยีกว่าเลขอะไรคะ/ครบั

(พยายามใหเ้ด็กชี้ตัวเลขแต่ละตัว และไล่อา่นลงไปเร่ือยๆด้วยตนเอง)
และคอยพดูซ้ าวา่.....ตัวเลขน้ีคือเลขอะไรคะ/ครบั

1K 2
2K 7
3K 0
4K 8
5K 5

ชุด L การอ่านตัวเลข (Number Identification)

ข้อ ค าบอก ถูกต้อง (1) ไม่ถูกต้อง (0)
ไม่รู้/ไม่ตอบ

(-8)
ส าหรับเจา้หน้าที่
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วสัดุ/อปุกรณ์: บตัรตัวเลข (ชุดที่ 6)
ค าแนะน า:

การฝึกซ้อมก่อนทดลอง:

เราจะมาเริม่เล่นเกมกันดีกว่า ตัง้ใจดูใหด้ี และท าใหด้ีที่สุด 

L1

L2

L3

L4

L5

L6

L7

L8

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ค าตอบของเด็ก

ชุด M การนับเลขไปด้านหน้า (Forward Digit Span)

ใหแ้สดงบตัรที่มีตัวเลขไว ้10 วนิาท ีแล้วเกบ็บตัรที่มีตัวเลข และรอ 10 วนิาท ีแล้วจึงให้
เด็กบอกตัวเลขที่แสดงในบตัร

8  3
2  6

5  9  0

ใหพ้ดูวา่... ในเกมน้ีพ่ีใหน้้องดูตัวเลขแต่ละชุด 10 วินาท ีหลังจากน้ันรอ 10 วินาท ีพ่ีต้องการใหน้้องบอกว่าเหน็
ตัวเลขอะไรบา้งโดยบอกแบบเรยีงตามล าดับ เช่น ถ้าน้องดูตัวเลข 7  8 ใหน้้องพูดว่า 7  8

เรามาลองเล่นกันนะ ใหน้้องดูเลข  4  2  เปน็เวลา 10 วนิาท ี แล้วเกบ็บตัรที่มีตัวเลข และรอ 10 วนิาที
               แล้วจึงใหเ้ด็กบอกตัวเลขที่แสดงในบตัร
               รอจนกวา่น้องจะตอบ โดยถ้าน้องตอบผิด ใหเ้ราบอกค าตอบที่ถูก แต่ถ้าน้องตอบถูกใหพ้ดูวา่....ถูกต้อง....

ลองอีกครัง้นะ ใหน้้องดูเลข  6  1  เปน็เวลา 10 วนิาท ี แล้วเกบ็บตัรที่มีตัวเลข และรอ 10 วนิาที
               แล้วจึงใหเ้ด็กบอกตัวเลขที่แสดงในบตัร
               รอจนกวา่น้องจะตอบ โดยถ้าน้องตอบผิด ใหเ้ราบอกค าตอบที่ถูก แต่ถ้าน้องตอบถูกใหพ้ดูวา่....ถูกต้อง....

ข้อ ตัวเลข ส าหรับเจา้หน้าที่

7  3  0  9  4 
3  4  8  6  1

7  2  1
4  8  6  1
5  7  2  9

ส าหรบัเจ้าหน้าที่

Page 17 of 21

forward



L9

L10

L11

L12

L13

L14

L15

L16

L17

L18

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ค าตอบของเด็กข้อ ตัวเลข ส าหรับเจา้หน้าที่

9  8  4  7  1  2  5
9  0  4  5  6  7  3  1
4  5  7  2  9  1  0  5

2  4  9  6  5  8
8  1  5  9  2  0

1  4  6  8  2  4  5

3  8  5  4  6  0  1  9  7  2

ส าหรบัเจ้าหน้าที่

1  4  3  6  7  8  9  0  2
4  8  5  9  6  7  0  2  1

9  1  5  4  3  8  7  6  0  2
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วสัดุ/อปุกรณ์: บตัรตัวเลข (ชุดที่ 7)
ค าแนะน า:

การฝึกซ้อมก่อนทดลอง:

เรามาลองเล่นดูนะ แสดงบตัรตัวเลข 1  2 
-ถ้าเด็กตอบได้ถูกต้องใหพ้ดูวา่...ถูกต้องแล้ว... 
-ถ้าเด็กตอบไม่ถูกต้องใหส้อนวา่ ตัวเลขคือ 1  2 เพราะฉะน้ันหากพูดยอ้นกลับน้องต้องพูดว่า 2  1

ลองใหม่อีกครัง้นะ แสดงบตัรตัวเลข 5  0
-ถ้าตอบได้ถูกต้องใหพ้ดูวา่...ถูกต้องแล้ว... 
-ถ้าเด็กตอบไม่ถูกต้องใหส้อนวา่ ตัวเลขคือ 5  0 เพราะฉะน้ันหากพูดยอ้นกลับน้องต้องพูดว่า 0  5

เราจะมาเริม่เล่นเกมกันดีกว่า ตัง้ใจฟังใหด้ี และท าใหด้ีที่สุด 

M1

M2

M3

M4

M5

M6

M7

M8

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ
ส าหรบัเจ้าหน้าที่

ค าตอบของเด็ก

ชุด N การนับเลขยอ้นกลับ (Backward Digit Span)

ใหแ้สดงบตัรที่มีตัวเลขไว ้10 วนิาท ีแล้วเกบ็บตัรที่มีตัวเลข และรอ 10 วนิาท ีแล้วจึงให้
เด็กบอกตัวเลขที่แสดงในบตัร

ใหพ้ดูวา่... เรามาเล่นเกมเก่ียวกับตัวเลขอีกเกมหน่ึงดีกว่า แต่ครัง้น้ีจะยากขึน้นะ โดยหากพ่ีใหน้้องดูตัวเลขแต่ละ
ชุดแล้ว น้องต้องพูดยอ้นกลับนะคะ/ครบั เช่น ถ้าน้องเหน็ตัวเลข 1  2 น้องต้องพูดว่า 2  1

4  8
5  8  2
7  9  1

ข้อ ตัวเลข ส าหรับเจา้หน้าที่

9  3

6  7  3  4  1

6  8  9  3
4  7  2  0

5  1  3  7  4
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M9

M10

M11

M12

M13

M14

M15

M16

M17

M18

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ

ค าตอบของเด็กขอ้ ตัวเลข ส าหรับเจา้หน้าที่

ส าหรบัเจ้าหน้าที่

9  4  0  5  8  2  6  7  1
6  8  7  3  9  5  2  1  4

5  6  3  0  1  8  2  9  4  7

4  8  7  2  3  0  9
2  8  3  9  4  0  6  5
5  7  3  0  9  2  6  1

8  6  5  7  4  9  0  2  1  3

1  7  3  6  2  8
0  5  8  3  9  2

7  9  0  4  8  6  1
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หมายเหตุ: ค าถามชุดนีใ้ช้เพื่อการวิจยัโดยเฉพาะ ซ่ึงอาจจะไม่ถกูน าไปใช้ค านวณสถานะความพร้อมของเด็กปฐมวัย

วสัดุ/อปุกรณ์: ชุดบตัรโจทย์คณิตศาสตร์เชิงสัญลักษณ์ (ชุดที่ 8)
ค าแนะน า: อนุญาตใหเ้ด็กเปล่ียนค าตอบได้ และหากเด็กตอบไม่ได้ภายในเวลา 5 วนิาท ี

ใหข้้ามไปถามข้อถัดไป พร้อมกบัพดูวา่ ...มาลองดูข้อน้ีสิ...

(วางบตัรโจทย์คณิตศาสตร์ไวต้รงหน้าเด็ก)

ใหพ้ดูวา่...."เรามาเล่นเกมบวกตัวเลขกันนะคะ/ครบั"

1  + 2  = 
"ค าตอบของข้อน้ีคืออะไรคะ/ครบั"

3  + 3  = 
"ค าตอบของข้อน้ีคืออะไรคะ/ครบั"

6  - 1  = 
"ค าตอบของข้อน้ีคืออะไรคะ/ครบั"

5  - 2  = 
"ค าตอบของข้อน้ีคืออะไรคะ/ครบั"

Code ค าตอบ 0 ไม่ถูกต้อง 1 ถูกต้อง -8 ไม่รู้ ไม่ตอบ -6 หยุดถามค าถาม
ส าหรบัเจ้าหน้าที่

H1

H2

ชุด O การบวกลบด้วยสัญลักษณ์ (Symbolic Addition)

H3

H4

ข้อ ค าส่ัง ค าตอบของเด็ก ส าหรับเจา้หน้าที่
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